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１７ 

【Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ】【Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ】【Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ】【Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ】    

オブジェクトの名前。（最大９文字） グループ名とかイベント名等を入力します。小文字大文字は区別されます。 

将来開局しそうな局のコールサインを「Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ」として「Ｏｂｊｅｃｔ」を送信しているのを見かけますが、必ず本人の許可を得ましょ

う。局座標も個人情報です。 

【Ｌａｔｉｔｕｄｅ【Ｌａｔｉｔｕｄｅ【Ｌａｔｉｔｕｄｅ【Ｌａｔｉｔｕｄｅ    ａｎｄａｎｄａｎｄａｎｄ    Ｌｏｎｇｉｔｕｄｅ】Ｌｏｎｇｉｔｕｄｅ】Ｌｏｎｇｉｔｕｄｅ】Ｌｏｎｇｉｔｕｄｅ】        

オブジェクトの座標。「Ｏｂｊｅｃｔ Ｅｄｉｔｏｒ」を開く前に地図上で右クリック

してあれば、その座標が入力されています。もちろん変更は可能。    

【Ｃｏｍｍｅｎｔ】【Ｃｏｍｍｅｎｔ】【Ｃｏｍｍｅｎｔ】【Ｃｏｍｍｅｎｔ】        

最大４０文字の任意のコメント。 

【Ｓｙｍｂｏｌ】【Ｓｙｍｂｏｌ】【Ｓｙｍｂｏｌ】【Ｓｙｍｂｏｌ】        

オブジェクトとして地図上の表示に使用するシンボルの選択。 

【Ｏ【Ｏ【Ｏ【Ｏ‘‘‘‘ｌｙｌｙｌｙｌｙ    】】】】 ＜図４６＞ 

「ｏｖｅｒｌａｙ ｃｈａｒａｃｔｅｒ（シン

ボルの付加文字）」の入力。シ

ンボルのおよそ２分の１が「ｏｖｅｒｌ

ａｙ ｃｈａｒａｃｔｅｒ」に対応しています。「ｏｖｅｒｌａｙ ｃｈａｒａｃｔｅｒ」とは、シンボルの中に任意の文字を表示させる機能です。通常「ｏｖｅｒｌ

ａｙ ｃｈａｒａｃｔｅｒ」はその「Ｏｂｊｅｃｔ」の順番を示す数字等を入力します。＜図４６＞は、「Ｄｉａｍｎｄシンボル」の中にＯ‘ｌｙ文字として

「３」を指定したものです。 

【Ｃｏｕｒｓｅ】【Ｃｏｕｒｓｅ】【Ｃｏｕｒｓｅ】【Ｃｏｕｒｓｅ】    

オブジェクトが移動体の場合、移動方向を入力します。方位計が表示されていますが、その方位計の内部をクリックすることによっ

ても移動方位を入力できます。 

【Ｓｐｅｅｄ】【Ｓｐｅｅｄ】【Ｓｐｅｅｄ】【Ｓｐｅｅｄ】    

オブジェクトが移動体の場合、移動速度を入力します。ＵＩ－ＶＩＥＷ３２作者の都合により、単位は「ｋｎｏｔｓ」になっています。 

【Ａｕｔｏ【Ａｕｔｏ【Ａｕｔｏ【Ａｕｔｏ    ｕｐｄａｔｅｕｐｄａｔｅｕｐｄａｔｅｕｐｄａｔｅ    ＯｂｊｅｃｔＯｂｊｅｃｔＯｂｊｅｃｔＯｂｊｅｃｔ    ｐｏｓｉｔ】ｐｏｓｉｔ】ｐｏｓｉｔ】ｐｏｓｉｔ】    

オブジェクトが移動体の場合で移動方向や速度が入力されている場合に有効な設定で、設定した移動方向と速度でオブジェクト

が自動的に移動し、地図上に表示（ビーコン送信）されます。「Ｍａｉｎ Ｓｃｒｅｅｎ」→［Ｓｅｔｕｐ］→［Ｍｉｓｃｅｌｌａｎｅｏｕｓ Ｓｅｔｕｐ］の［Ｏｂｊｅ

ｃｔ ａｕｔｏ ｕｐｄａｔｅ ｄｅｆａｕｌｔｓ ｔｏ Ｅｎａｂｌｅｄ］をＯＮにしておくと、ディフォルトで［Ａｕｔｏ ｕｐｄａｔｅ Ｏｂｊｅｃｔ ｐｏｓｉｔ］の機能が働き

ます。 

【Ａｃｔｉｖｅ【Ａｃｔｉｖｅ【Ａｃｔｉｖｅ【Ａｃｔｉｖｅ    Ｏｂｊｅｃｔ】Ｏｂｊｅｃｔ】Ｏｂｊｅｃｔ】Ｏｂｊｅｃｔ】    

設定したオブジェクトを有効にし、「オブジェクトビーコン」として送信します。 

最後に「ＯＫ」を押下することにより、設定の全てが有効になります。 

地図上に表示されている「オブジェクトシンボル」を右クリックするとメニューがポップアップします。そのメニューからもオブジェクト

の消去、編集、Ｔｒａｃｋ（追跡）、などが出来ます。 

 

＜図４５：Ｏｂｊｅｃｔ Ｅｄｉｔｏｒ＞ ＜図４６：Ｏ‘ｌｙ ｃｈａｒａｃｔｅｒ＞ 


